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新感覚！コスプレ・ダンジョン RPG「夢幻のラビリズ」 

本日よりオープンβ テストを開始！ 
 
株式会社アクセル（本社：東京都千代田区、代表者：松浦一教 以下「アクセル」）は、

今夏配信予定の AndroidTM及び iOS 向けコスプレ・ダンジョン RPG「夢幻のラビリズ」
のオープンβ テスト（AndroidTM版のみ）を実施することを発表します。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
■2017年 7月 7日よりオープンβ テストを実施！ 
コスプレ・ダンジョンRPG「夢幻のラビリズ」のオープンβ テストを実施します。 
オープンβ テストは、サーバの負荷テストやユーザーの皆さまのご意見・ご感想をいただき、今後
のゲーム開発（運営）にフィードバックさせることを目的として実施するテスト配信です。オープ
ンβ テストは、「ゲームギフト」様の先行プレイサービス登録済みユーザー向けに実施されます。 
※β テストで獲得したゲームアイテム（ゴールド、ジュエル等）は、正式サービスには引き継がれません。 
 
◆オープンβ テスト実施期間 
2017年７月 7日 10：00 ～ 2017年７月 14日 23：59 
 
夢幻のラビリズ 公式WEBサイト     https://labyriz.com/ 
オープンβ テスト紹介 URL     https://gamegift.jp/news/1499218830677987 
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◆◇◆新感覚！コスプレ・ダンジョン RPG！「夢幻のラビリズ」◆◇◆ 
～主人公「リズ」をあなた好みにアレンジし、無限に広がるダンジョンを攻略しよう！～ 
「夢幻のラビリズ」は、異世界に迷い込んだ主人公「リズ」が、自身の衣装や装備をカスタマ
イズ、強化しながら、異世界に出現したダンジョンを攻略していく新感覚ダンジョンRPGです。 
 
◆◇簡単なのに本格派！「夢幻のラビリズ」◆◇ 
・フリックメインの簡単操作 
・自動生成ダンジョンでやりごたえのあるダンジョン RPG 
・リズムに合わせて敵が動く 
・難易度の高いダンジョンでは速いテンポの BGMが待ち受ける 
・100種類を超える装備とカラーバリエーション 
・組み合わせは 77億通り以上、あなただけのリズを作ろう 
・素材とマテリアによる装備の育成 
・オフラインのクエストモード 
・オンラインでタイムを競い合うトレジャーモード 
・タウンではリズムゲームも楽しめる 
 
◆◇秘められた「真実」を解き明かそう！◆◇ 

～ストーリー～ 
それは、はるか昔、はるか遠くの世界の物語 
緑豊かなその地には、一人の魔女が住んでいた。 
魔女はその大いなる力で、魔獣を従え、大地を割った。 
人々は、人知を超えた魔女の力に恐怖し、怯えながら暮らしていた。 
ある日、一人の戦士がその地に降り立った。 
少女の姿をしたその戦士は、光を纏って魔女に挑み、ついには魔女を暗き地の底に封印した。 
「光の戦士の伝承」 
その伝承に秘められた本当の想いは、「迷宮」の奥底に沈んでゆく。 
そして今、一人の少女が「迷宮」の扉を開こうとしていた。 



 

[対応 OS] 
・AndroidTM 4.4以降（推奨：AndroidTM 5.0以降） 
・メモリ 2GB以上 
 
※「夢幻のラビリズ」は、アクセルが提供するミドルウェア「AXIP」を使用しています。 
 
«参考» 
■■AXIPの概要  
AXIPは「H2MD」「C-FA」など、アクセルが提供するミドルウェア製品群の名称です。 
https://ax-ip.com/ 

◆アルファ対応ムービーミドルウェア「H2MD / H2MD for Unity」 
「H2MD」は PC/スマートフォンのブラウザで再生可能なムービーミドルウェアです。JPEGや
PNGファイルを利用して Canvasへ合成して動画を再生します。Motion JPEG等の静⽌画連番
に比べ、ファイルサイズの大幅な削減を実現しました。また、重ね合わせの動画再生や透過レ
イヤであるアルファチャンネルも利用可能で、多彩な映像表現を可能にします。WEB広告や組
み込み機器のUI開発、さらにはUnity対応でゲームアプリ開発にも適した製品です。 
https://h2md.jp/ 

◆ゲーム向けサウンドミドルウェア「C-FA」 
「C-FA」は低負荷、低遅延再生を特徴としたゲーム向けサウンドミドルウェアです。ゲームア
プリ等で使用される汎用的な⾳声コーデックに比較して同等の⾳質を半分程度のCPU負荷で実
現しています。また、シーク、ループ再生時におけるギャップレス再生を実現するとともに、
圧縮されたストリーム状態からの低遅延再生が可能です。 
https://c-fa.jp/ 
 
 
【株式会社アクセルの概要】 
アクセルは、グラフィックス＆サウンド LSI、圧縮伸長技術の研究開発を強みとするファブレス
半導体メーカーです。豊富な設計実績とすぐれた設計力を持つ技術スタッフによる高い製品開
発力を生かして独創的で高機能な LSI 製品を開発、販売しています。また、独自開発の圧縮技
術を生かしたミドルウェア製品の開発、販売も手掛けています。 
http://www.axell.co.jp/ 
 
■本リリースに関するお問い合わせ先（報道関係者） 
株式会社アクセル（http://www.axell.co.jp/）  
IR・広報チーム 電話 03-5298-1670  E-mail kouhou@axell.co.jp 

以 上 

--------------------------------------------------------------------------------------------------- 
● Androidは、Google Inc.の商標です。 
● iOSは、Apple inc.の商標です。 
● その他記載されている会社名、製品等は、一般に弊社及び各社の登録商標または商標です。 
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